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Abstrak 

Salah satu permasalahan yang dirasakan oleh pendatang, mahasiswa atau pelajar yang berada di Kota Makassar adalah 

sulitnya mencari tempat tinggal yang nyaman dan aman sesuai selera masing-masing. Hal ini disebabkan keterbatasan 

informasi yang diperoleh dari masyarakat secara langsung salah satunya sistem informasi pencarian tempat kos . Hal utama 

yang sangat dipertimbangkan oleh para pendatang ialah faktor kenyamanan, keamanan, serta akses yang mudah untuk 

dijangkau. Pada umumnya masyarakat mencari rumah kost masih menggunakan teknik konvensional, seperti bertanya 

kepada teman, ataupun bertanya langsung kepada pemilik rumah kost atau penjaga kost. Pemilik rumah kos masih kurang 

maksimal dalam hal promosi rumah kost nya, yang hanya disampaikan dari mulut ke mulut, atau juga menggunakan pamflet 

terima kost. Saat ini untuk mendapatkan informasi tempat penyewa yang lebih rinci khususnya melalui android masih 

sangat sulit diperoleh. Salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan memanfaatkan teknologi informasi 

secara digital yang dapat memberikan gambaran kepada masyarakat secara umum, khususnya bagi yang sedang mencari 

kost untuk memudahkan mereka mencari informasi mengenai tempat tinggal. Diharapkan adanya rancangan sistem ini 

dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang membantu pemilik kost untuk mempromosikan usaha rumah kostnya 

ke masyarakat serta memberikan informasi kelengkapan kos, serta daftar harga per kamar dan jenis kos dengan berbasis 

android sehingga pengguna dapat mengaksesnya kapan saja dan dimana saja. 

Kata kunci: Android , Kamar Kost, Penyewaan 

Pendahuluan 

Perkembangan teknologi saat ini berperan besar dalam memberikan dukungan kepada manusia untuk 

menyelesaikan berbagai macam persoalan baik dalam bidang industri, pendidikan, dan hampir seluruh bidang 

kehidupan manusia [1]. Seiring pesatnya teknologi tersebut juga memudahkan masyarakat mendapat berbagai 

macam informasi, Salah satu permasalahan yang dirasakan oleh pendatang, mahasiswa atau pelajar yang 

berada di Kota Makassar adalah sulitnya mencari tempat tinggal yang nyaman dan aman sesuai selera masing- 

masing. Hal ini disebabkan keterbatasan informasi yang diperoleh dari masyarakat secara langsung salah 

satunya sistem informasi pencarian tempat kos [2]. Hal utama yang sangat dipertimbangkan oleh para 

pendatang ialah faktor kenyamanan, keamanan, serta akses yang mudah untuk dijangkau. Rumah kost 

merupakan salah satu tempat penyedia jasa penginapan atau tempat tinggal sementara yang terdiri dari 

beberapa kamar dan setiap kamar memiliki beberapa fasilitas yang ditawarkan serta harga yang telah ditentukan 

oleh pemilik kos, sedangkan lama waktu penyewaan ditentukan sendiri oleh seorang penyewa kamar [3]. Selain 

itu perkembangan panti asuhan dinilai lambat karena minimnya informasi seputar lokasi dan kebutuhan panti 

asuhan tersebut yang disajikan kepada publik. Informasi yang ada hanya sebatas iklan-iklan brosur yang ditempel 

di tepi jalan kota. Oleh sebab itu, dibutuhkan suatu Sistem Informasi Geografis yang mampu mengelola data- data 

tersebut agar menjadi lebih efektif dan efisien [4]. 

Android merupakan platform yang paling populer bagi ponsel di dunia. Lebih dari 190 negara di seluruh dunia 

menggunakan android. Banyak pengguna menggunakan Android untuk mencari aplikasi, permainan dan 

konten digital lainnya [ 5 ] . Perbandingan antara pencari kos seringkali lebih banyak dari pada jumlah 

ketersediaan kos, maka dari itu pencari kos diharuskan mencari kos dengan lebih cepat dan akurat agar 

mendapatkan tempat tinggal sementara sesuai kebutuhan. Disisi lain banyak pemilik kos yang masih 

mempromosikan rumah kosnya secara manual yaitu promosi dari mulut ke mulut atau menyebar brosur [6] . 

Pada tahun 2018 dengan membangun informasi layanan umum rumah kost berbasis website menggunakan 

bahasa pemrograman  PHP dan Mysql dengan hasil penelitian yang disampaikan bahwa aplikasi yang telah 

dibangun memberikan informasi rumah kost lengkap dengan fasilitas yang tersedia, biaya sewa, lokasi kos dan 

pencari bisa mengetahui ketersediaan kamar kost. Selain itu, proses pemesanan secara online lebih efektif 
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untuk para pencari kost. [7], Sementara itu mahasiswa baru yang tidak mengetahui wilayah lokasi kos-kosan 

harus mencari informasi tentang kos-kosan terlebih dahulu kemudian berkeliling wilayah untuk mencari lokasi 

tempat kos yang kosong [8]. Berkaitan dengan aplikasi dalam kasus tersebut yang sangat diperlukan adalah 

media yang praktis dan mudah dalam penggunaannya serta sudah menjadi suatu trend saat ini yaitu sebuah 

media online seperti website dan juga android [9], penelitian ini pencari kost terbantu dalam melakukan 

pencarian dan penyewaan rumah kost yang diinginkan dan pemilik terbantu dalam melakukan promosi rumah 

kost. Penelitian terakhir yaitu pada tahun 2020 [10], pada penelitian ini memudahkan pendatang baru dalam 

mencari rumah kost mengingat android sudah cukup pesat di zaman modern ini aksesnya mudah bisa dilakukan 

dimana saja dan kapanpun dibutuhkan. Adapun informasi-informasi yg dibutuhkan antara lain nama pemilik 

rumah kos,data kamar, fasilitas, lokasi dan harga. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka peneliti membuat penelitian yang berjudul Rancang Bangun Sistem 

Informasi Penyewaan Kamar Kost Alfira di Makassar. Sistem yang dirancang berbasis Android. Sistem yang 

dirancang ini memiliki informasi yang up to date, detail dan lengkap baik informasi harga, fasilitas, lokasi, 

gambar dalam hunian dan luar hunian. Dengan adanya sistem pencarian kost ini diharapkan dapat bermanfaat 

bagi mahasiswa dan masyarakat pada umumnya dalam mencari informasi mengenai rumah kost yang bisa 

memberikan gambaran bagi pencari kost seperti fasilitas, ketersediaan kamar, informasi biaya sewa, dan lokasi 

rumah kost. 

Metode 

A. Metode Pengembangan Sistem 

Perkembangan teknologi informasi saat ini dapat mempengaruhi efektivitas operasional pada 

perusahaan/organisasi. Raymond Mcleod. JR. (2008) dalam bukunya “Sistem Informasi Manajemen 

merupakan suatu sistem berbasis komputer yang membuat informasi tersedia bagi para pengguna yang 

memiliki kebutuhan serupa”. Sebuah teknologi informasi yang diterapkan dimanfaatkan sebagai salah satu 

solusi untuk meminimalisir tingkat kesalahan pada pengguna, baik pelayanan kepada karyawan maupun 

dalam manajemen penggajian dan data kepada sesama karyawan perusahaan [11]. 

Adapun tahapan penelitian tersebut: 

1. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan analisis sistem yang dibutuhkan dalam perancangan agar dapat membantu 

dalam menentukan solusi permasalahan yang ada, baik dari user maupun admin. 

2. Perancangan / Desain 

Desain sistem merupakan gambaran atau rancangan mengenai solusi atas permasalahan sistem 

informasi pada Kost Alfira di Makassar. Metode perancangan sistem menggunakan UML yang terdiri 

dari usecase diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. 

a. Flowchart atau sering disebut dengan diagram alir merupakan suatu jenis diagram yang 

merepresentasikan algoritma atau langkah-langkah instruksi yang berurutan dalam sistem [12]. 

b. Use case diagram adalah sebuah gambaran fungsionalitas sebuah sistem. Use case diagram 

merupakan suatu aktivitas yang menggambarkan urutan interaksi antar satu atau lebih aktor dan 

sistem [13]. 

c. Sequence diagram adalah sebuah diagram yang menggambarkan kolaborasi dari objek-objek 

yang saling berinteraksi antar elemen dari suatu class. [14]. 

d. Activity diagram adalah suatu diagram yang menggambarkan konsep aliran data/kontrol, aksi 

terstruktur serta dirancang dengan baik dalam suatu sistem. [14]. 

e. Class diagram adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek 

dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek [14]. 

3. Implementasi 

Pada tahap ini seperangkat aturan dan notasi untuk spesifikasi sistem software [15]. 

4. Pengujian 

Pada tahap ini yang memuat komponen-komponen(merepresentasikan kode-kode dalam bahasa 

pemrograman tertentu yang dipilih) [16] . 

B. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan pada sistem penyewaan kost ini yaitu: 
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1. Interview 

Melakukan tanya jawab kepada pemilik kost mengenai harga dan fasilitas dari tiap kamar. 

2. Observasi 

Melakukan Teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui pengamatan langsung terhadap objek di 

beberapa penyewaan kost. 

3. Pustaka 

Pengumpulan data dari berbagai referensi dari jurnal dan website mengenai sistem informasi kos- 

kosan untuk meningkatkan kerja sistem yang dirancang. 

Perancangan 

Pada penelitian ini perancangan yang digunakan yaitu flowchart. 

 
Gambar 1. Flowchart Sistem 

Gambar 1 merupakan flowchart sistem yang akan dibangun, terlebih dahulu pengguna melakukan registrasi 

akun terlebih dahulu kemudian agar bisa login dengan memasukkan username dan password yang sesuai yang 

didaftarkan pada saat registrasi setelah berhasil login, maka user melakukan memilih kamar yang ingin disewa 

dan mengisi form pemesanan setelah itu melakukan pembayaran dengan cash maupun transfer ke nomor pemilik 

kost dan melakukan konfirmasi pembayaran dengan mengupload bukti transfer. 

Pemodelan 

Pada penelitian pemodelan yang digunakan menggunakan UML yang terdiri dari usecase diagram, activity 

diagram, sequence diagram dan class diagram. Berikut tampilan usecase diagram. 

A. Use Case Diagram 

Use case merupakan diagram yang mendeskripsikan hubungan keterkaitan antara aktor (pengguna) dengan 

sistem. Gambar 2 menunjukkan use case sistem yang diusulkan yang terdiri dua aktor yaitu pemilik kost 

sebagai admin dan user sebagai pengguna, admin login terlebih dahulu dengan mengisi username dan 

password setelah login berhasil, admin dapat mengelola data kamar dan data pesanan serta dapat mencetak 

laporan bulanan. Pengguna registrasi terlebih dahulu dengan mengisi biodata diri setelah itu pelanggan 

login dengan mengisi username dan password yang sesuai pada saat registrasi akun setelah itu pelanggan 

memilih kamar yang ingin disewa dan melakukan pembayaran sesuai dengan total harga kamar dan admin 

melakukan konfirmasi pesanan pelanggan apabila sudah melakukan pembayaran. 
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Gambar 2. Use Case Diagram Sistem Usulan 

B. Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan aktivitas antara pengguna dengan sistem berdasarkan sistem yang 

akan dibangun. Gambar 3 merupakan activity diagram pengguna, pengguna login dengan memasukkan 

username dan password setelah berhasil login maka pengguna menyewa kamar dengan memilih kamar 

yang ingin disewa kemudian melakukan pembayaran sesuai dengan harga sewa kamar dan melakukan 

konfirmasi pembayaran ke pemilik kost. 

 
Gambar 3. Activity Diagram Pengguna 

Gambar 4 merupakan activity diagram sistem pemilik kost, pemilik kost login dengan memasukkan 

username dan password yang sesuai dan setelah login berhasil maka sistem akan menampilkan 

halaman dashboard dan pemilik kost membuka menu penyewaan dan mengkonfirmasi pembayaran 

pengguna ketika sudah melakukan pembayaran dan kamar telah berhasil disewa oleh pengguna dan 

dapat ditempati. 
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Gambar 4. Activity Diagram Pemilik Kost 

C. Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan diagram yang menjelaskan alur dari proses dari sistem yang akan 

dibangun. Gambar 5 menunjukkan sequence diagram pada pemilik kost, pemilik kost login terlebih 

dahulu dengan   memasukkan username dan password yang sesuai untuk masuk ke halaman utama, 

setelah masuk ke halaman utama maka pemilik kost dapat mengelola data kamar dan mengelola data 

sewa pengguna. 

 
 

Gambar 5. Sequence Diagram pada Pemilik Kost 

Gambar 6 merupakan sequence diagram pengguna, pengguna registrasi akun dengan mengisi biodata 

diri setelah itu login dengan mengisi username dan password yang sesuai pada saat registrasi akun 

setelah berhasil login selanjutnya pengguna memilih kamar dan melakukan pesanan setelah itu 

melakukan pembayaran sesuai dengan total pesananpengguna kemudian pemilik kost melakukan 

konfirmasi pesanan pelanggan apabila sudah melakukan pembayaran. 
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Gambar 6. Sequence Diagram pada Pengguna 

D. Class Diagram Sistem 

Class diagram menggambarkan hubungan keterkaitan antara class satu dengan class yang lainnya. 

Dibawah ini merupakan class diagram sistem yang akan dibangun yang menampilkan perancangan 

tabel database yang saling terkait antara tabel yang lainnya. Pemilik kost dapat mengelola 1 atau 

banyak data kamar, pengguna dapat melakukan 1 atau banyak penyewaan serta pemilik kost dapat 

melihat 1 atau banyak laporan bulanan. 

 
 

Gambar 7. Class Diagram Sistem 

1. Struktur Tabel 

Tabel 1. Pemilik Kost 
 

No Nama File Jumlah Tipe Data Keterangan 

1 id_pemilik 5 Int Primary Key 

2 nama_pemilik 20 varchar - 

3 username 20 varchar - 

4 password 20 varchar - 

Tabel 1 merupakan tabel pemilik kost yang terdiri dari id_pemilik bertipe integer, nama_pemilik 

bertipe data varchar, username bertipe data varchar, dan password yang bertipe data varchar yang 

digunakan untuk menyimpan data pemilik. 
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Tabel 2. Kamar 
 

No Nama File Jumlah Tipe Data Keterangan 

1 id_kamar 11 Int Primary Key 

2 nama_kamar 20 varchar - 

3 status 20 varchar - 

4 Harga 20 varchar - 

Tabel 2 merupakan tabel kamar yang terdiri dari id_kamar bertipe integer, nama_kamar bertipe 

data varchar yang digunakan untuk menyimpan data kamar, status bertipe data varchar yang 

menandakan bahwa kamar tersedia atau lagi ada yang pakai, dan harga dengan tipa data varchar. 

Tabel 3. Pengguna 
No Nama File Jumlah Tipe Data Keterangan 

1 id_user 11 Int Primary Key 

2 nama_pelanggan 20 varchar - 

4 no_telp 20 varchar - 

5 username 20 varchar - 

6 password 20 varchar - 

Tabel 3 merupakan tabel pengguna yang terdiri dari id_pengguna bertipe integer, 

nama_pengguna, no_telp, username, dan password yang bertipe data varchar yang digunakan 

untuk menyimpan data pengguna. 

Tabel 4. Sewa 
 

No Nama File Jumlah Tipe Data Keterangan 

1 id_sewa 11 Int Primary Key 

2 id_kamar 11 Int Foreign Key 

3 id_user 11 Int Foreign Key 

4. jenis_sewa 20 Enum(‘perbulan’,’perminggu)  

Tabel 4 merupakan tabel sewa yang terdiri dari id bertipe data int sebagai data id sewa, id_kamar 

bertipe data integer sebagai data jenis kamar yang dipesan pengguna, dan id_user bertipe data 

integer sebagai data menyimpan id pengguna. 

Tabel 5. Pembayaran 
 

No Nama File Jumlah Tipe Data Keterangan 

1 id_bayar 11 Int Primary Key 

2 id_sewa 11 Int Foreign Key 

3 bukti_transfer 50 varchar - 

4 total 11 Int - 

Tabel 5 merupakan tabel bayar yang terdiri dari id bertipe data int sebagai data id sewa, id_kamar 

bertipe data integer sebagai data jenis kamar yang dipesan pengguna, dan id_user bertipe data 

integer sebagai data menyimpan id pengguna 

Tabel 6. Laporan 
 

No Nama File Jumlah Tipe Data Keterangan 

1 id_laporan 11 int Primary Key 

2 total 11 int - 

3 bulan 15 varchar - 

Tabel 6 merupakan tabel laporan yang terdiri dari id_laporan bertipe data integer, total bertipe 

data integer sebagai data total pemasukan admin, dan data bulan bertipe data varchar sebagai data 

bulanan pendapatan admin. 

2. Desain/Rancangan Interface 

a. Pengguna 
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(a) (b) 

 

Gambar 8. (a) Desain interface login dan (b) register 

Gambar 8 merupakan desain interface dari login dan register, terlebih dahulu pengguna 

register akun terlebih dahulu dengan mengisi nama, no hp, username, dan password sesudah 

daftar kemudian pengguna login dengan memasukkan username dan password yang sesuai 

pada saat register agar bisa masuk ke halaman utama sistem 

 

Gambar 9. Desain interface penyewaan kamar 

Gambar 9 merupakan desain interface penyewaan kamar, pada halaman ini pengguna dapat 

memilih kamar kost yang tersedia dengan mengklik tombol sewa. 
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Gambar 10. Desain interface detail kamar 

Gambar 10 merupakan desain interface detail kamar, pada halaman ini menampilkan detail 

informasi kamar yang akan disewa mulai dari gambar kamar beserta fasilitas didalamnya dan 

harganya. 

 

Gambar 11. Desain interface form pembayaran 

Gambar 11 merupakan desain interface form pembayaran, pada halaman ini pengguna 

memilih metode pembayaran yang akan dipilih jika memilih cash maka pengguna akan 

langsung melakukan pembayaran dan jika memilih transfer maka akan mengupload bukti 

transfer ke rekening pemilik kost. 
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Gambar 12. Desain interface riwayat sewa 

Gambar 12 merupakan desain interface riwayat sewa, pada halaman ini pengguna dapat 

melihat  batas waktu sewa kamar dan dapat juga memperpanjang sewa kamar. 

b. Pemilik Kost (Admin) 

 
Gambar 13. Desain interface login pemilik kost 

Gambar 13 merupakan desain interface login admin, pada halaman ini admin memasukkan 

username dan password yang sesuai agar bisa masuk ke halaman utama admin. 
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Gambar 14. Desain interface riwayat pemesanan 

Gambar 14 merupakan desain interface riwayat pemesanan, pada halaman ini admin dapat 

melihat  riwayat pemesanan dan melakukan konfirmasi ke pengguna yang sudah melakukan 

pembayaran 

 

 
Gambar 15. Desain interface laporan 

Gambar 15 merupakan desain interface riwayat sewa, pada halaman ini admin dapat melihat 

total  pendapatan tiap bulannya. 

Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini bahwa dengan adanya rancangan sistem informasi penyewaan kamar Kost Alfira 

di Makassar ini, diharapkan selanjutnya dapat dikembangkan dalam bentuk sistem dan diaplikasikan ke masyarakat 

sehingga memudahkan dalam penyewaan kamar kost dan mencari informasi mengenai harga dan fasilitas yang 

ada di Kost Alfira. Adanya sistem ini juga nantinya dapat sebagai pengenalan dan media promosi Kost Alfira 

di masyarakat serta dapat menambah pendapatan Kost Alfira dan dikenal oleh masyarakat luas. 
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